
 

 

 



 

 

 



 

 

  



 

 

  

  



На вопрос с открытым ответом «Перечислите профессии, которые связаны с компьютерным 

спортом», часть респондентов (89 человек) не смогла дать какой либо ответ, несмотря на то, что в 

предыдущем вопросе говорили, что профессии не из киберспорта могут быть с ним связаны. Другая 

часть респондентов (187 человек) смогли назвать не более 2-х специальностей, из этого можно 

сделать вывод, что 66,5% (549 человек) целевой аудитории в большей степени знают про 

киберспортивные профессии. Из интересного, люди не забывали указывать медицинский 

персонал, журналистов, комьюнити менеджеров, судей и даже стримеров. 

 

 

На вопрос с открытым ответом «На ваш взгляд, какие навыки и компетенции должны быть у 

человека, который хочет работать в киберспортивной индустрии?»  лидерами ответов (45%) стали: 

стрессоустойчивость, коммуникабельность, ответственность и желание.  

По соревновательным играм мы попросили ответить в свободной форме, самыми популярными по 

ответам стали:  

 271 человек – Dota; 

 144 человек - Counter-Strike: Global Offensive; 

 92 человек - League of Legend; 

 89 человек – VALORANT; 

 66 человек - Apex Legends; 

 65 человека - Mobile Legends; 

 53 человек - World of Tanks; 


