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ПРЕАМБУЛА 

 

1. Общероссийская общественная организация «Федерация компьютерного спорта 

России» (далее – ФКС России):  

1) стремясь обеспечить благополучное развитие компьютерного спорта и 

положительный имидж компьютерного спорта и Субъектов компьютерного спорта в 

информационной среде и в глазах общественности, 

2) руководствуясь действующим законодательством Российской Федерации и 

нормативными документами ФКС России, 

3) основываясь на общепризнанных нормах морали и нравственности, отражающих 

идеалы добра, справедливости, гуманизма, честности и порядочности, 

4) утверждая, что Субъекты компьютерного спорта обязаны соблюдать нормы и 

правила ФКС России, а также принципы уважения чести и достоинства личности, 

конфиденциальности, добросовестности, лояльности, сознательности и ответственности, а 

также автономности компьютерного спорта,  

5) отвергая всякое проявление грубости, насилия, дискриминации, презирая и 

отрицая любые способы манипуляции на соревнованиях (мероприятиях) по 

компьютерному спорту (договорные матчи, подкуп судей, применение методов устрашения 

к судье или сопернику, использование запрещенных средств и др.), 

6) устанавливая, что ФКС России пропагандирует дружеские и партнерские 

отношения не только между Субъектами компьютерного спорта, но и при их 

взаимодействии с общественностью, 

7) исходя из необходимости выработки единых принципов поведения Субъектов 

компьютерного спорта, 

утвердила настоящий Регламент ФКС России по этике (далее – Регламент). 

2. Настоящий Регламент содержит перечень обязательных норм, правил поведения 

и требований к Субъектам компьютерного спорта, основанных на общепризнанных 

нравственных принципах, а также порядок привлечения к ответственности в случае 

нарушения положений настоящего Регламента.  

3. Настоящий Регламент разработан в соответствии с действующим 

законодательством Российской Федерации в сфере физической культуры и спорта, Уставом 

ФКС России и иными нормативными документами ФКС России. 

 

РАЗДЕЛ I. ВВОДНАЯ ЧАСТЬ 

 

ГЛАВА 1. ОБЛАСТЬ РЕГУЛИРОВАНИЯ И СФЕРА ДЕЙСТВИЯ РЕГЛАМЕНТА 

 

Статья 1. Термины и определения 

 

ФКС России – Общероссийская общественная организация «Федерация 

компьютерного спорта России». 

Регламент – Регламент ФКС России по этике. 

Правила компьютерного спорта – официальные правила вида спорта 

«компьютерный спорт», утвержденные приказом Министерства спорта Российской 

Федерации. 

Компьютерный спорт – (киберспорт, е-спорт, электронный спорт (англ. cybersport, 

e-Sport, esport, esports, electronic sport) – вид соревновательной деятельности и специальной 

практики подготовки к соревнованиям на основе компьютерных и/или видеоигр, где 

видеоигра предоставляет среду взаимодействия объектов управления, обеспечивая равные 

условия состязаний человека с человеком или команды с командой.  

Юрисдикционные органы – для целей настоящего Регламента Дисциплинарный 

комитет ФКС России и Апелляционный комитет ФКС России. 
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Дисциплинарный комитет ФКС России – юрисдикционный орган 

дисциплинарной власти ФКС России первой инстанции, осуществляющий применение 

санкций к Субъектам компьютерного спорта в порядке, предусмотренном Уставом ФКС 

России, Дисциплинарным регламентом ФКС России и настоящим Регламентом. 

Апелляционный комитет ФКС России – юрисдикционный орган второй 

инстанции, рассматривающий дела в порядке обжалования решений Дисциплинарного 

комитета ФКС России и иных органов ФКС России в пределах своей компетенции.  

Субъект компьютерного спорта – ФКС России и иные лица, признающие нормы, 

установленные ФКС России, в частности: учрежденные ФКС России (или при ее участии) 

организации и их члены, региональные отделения ФКС России, члены ФКС России, члены 

органов ФКС России, клубы, Официальные лица компьютерного спорта, спортсмены 

(киберспортсмены) и их коллективы (спортивные команды), тренеры и иные специалисты 

в области физической культуры и спорта в соответствии с перечнем таких специалистов, 

утвержденным федеральным органом исполнительной власти в области физической 

культуры и спорта, профессиональные союзы в области компьютерного спорта, 

спортивные судьи, спортивные агенты, центры спортивной подготовки, спортивные школы 

различных видов, пользователи и владельцы киберспортивных арен, зрители (болельщики) 

и их объединения, а также иные лица, деятельность которых связана с соревнованиями 

(мероприятиями) по компьютерному спорту, проводимыми под эгидой ФКС России, и 

которые признают нормы, установленные ФКС России, а также иные субъекты по смыслу 

действующего законодательства Российской Федерации в сфере физической культуры и 

спорта. 

Члены ФКС России – физические или юридические лица, получившие членство в 

ФКС России в порядке, предусмотренном Уставом ФКС России. 

Региональное отделение ФКС России – структурное подразделение ФКС России, 

созданное и функционирующее в соответствии с действующим законодательством 

Российской Федерации и Уставом ФКС России, осуществляющее свою деятельность на 

территории соответствующего субъекта Российской Федерации как без приобретения прав 

юридического лица, так и в виде юридического лица.  

Региональная спортивная федерация – региональная общественная организация, 

являющаяся членом ФКС России, или региональное отделение ФКС России, которые 

получили государственную аккредитацию и целями которых являются развитие 

компьютерного спорта на территории субъекта Российской Федерации, его пропаганда, 

организация, проведение спортивных мероприятий и подготовка спортсменов – членов 

спортивных сборных команд субъекта Российской Федерации.  

Официальное лицо компьютерного спорта – лицо, выполняющее 

организационно-распределительные или административно-хозяйственные функции в ФКС 

России, учрежденных ею организациях, региональных отделениях ФКС России, 

организациях-членах ФКС России и иных организациях – Субъектах компьютерного 

спорта, включая (но не ограничиваясь) руководителей, заместителей руководителей, 

членов органов управления, комитетов, комиссий, советов, иных аналогичных органов 

указанных организаций. 

К Официальным лицам компьютерного спорта также относятся Официальные лица 

ФКС России и Официальные лица Клубов. 

Официальное лицо ФКС России – лицо, выполняющее организационно-

распределительные или административно-хозяйственные функции в ФКС России, 

учрежденных ею организациях (в т.ч. региональных отделениях ФКС России), 

организациях-членах ФКС России, включая, но не ограничиваясь, руководителей, 

заместителей руководителей, членов органов управления, комитетов, комиссий, советов, 

иных аналогичных органов указанных организаций. 

Официальное лицо Клуба – лицо, выполняющее организационно-

распределительные или административно-хозяйственные функции в Клубе, включая (но не 
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ограничиваясь) руководителей, заместителей руководителей, членов органов управления, 

комитетов, комиссий, советов, иных аналогичных органов Клуба, тренеров, начальников 

(администраторов) команд и иных работников Клуба, заявленных (зарегистрированных) 

Клубом для участия в соревнованиях (мероприятиях) по компьютерному спорту . 

Клуб – юридическое лицо, признающие нормы, установленные ФКС России, 

участвующее в соревнованиях (мероприятиях) по компьютерному спорту, организуемых и 

проводимых, в том числе под эгидой ФКС России, и/или которое заявило в порядке, 

установленном организатором соревнования (мероприятия) по компьютерному спорту, 

организуемого и/или проводимого, в том числе под эгидой ФКС России, об участии в таком 

соревновании (мероприятии) по компьютерному спорту. 

Спортсмен (киберспортсмен) – физическое лицо, признающее нормы, 

установленные ФКС России, являющееся в соответствии с законодательством Российской 

Федерации работником Клуба в качестве спортсмена-профессионала по компьютерному 

спорту, или членом Клуба, и (или) заявленное для участия Клубом или в составе спортивной 

сборной команды субъекта Российской Федерации для участия в соревнованиях 

(мероприятиях) по компьютерному спорту, организуемых и/или проводимых, в том числе 

под эгидой ФКС России, или заявившееся для участия в таких соревнованиях 

(мероприятиях) по компьютерному спорту самостоятельно. 

Тренер – лицо, основной функцией которого является проведение тренировочных 

мероприятий со спортсменами (спортивными командами), и/или указанное в заявке на 

соревнования (мероприятия) по компьютерному спорту в качестве «тренера». 

Судья – физическое лицо, уполномоченное организатором соревнования 

(мероприятия) по компьютерному спорту обеспечить соблюдение правил вида спорта и 

положения (регламента) о соревновании (мероприятии) по компьютерному спорту. 

Взаимодействие с общественностью – совокупность форм взаимодействия 

(интервью, пресс-конференция, публичные выступления и т.д.) Субъектов компьютерного 

спорта России, действующих в соответствующем качестве, со СМИ, Публичными 

ресурсами, не зарегистрированными в таком качестве, Сетевыми изданиями, а также 

действия (опубликование (в т.ч. «репост»), комментирование, оценка («лайки») в 

информационно-телекоммуникационной сети «Интернет» (в том числе на форумах 

Сетевых изданий, в Социальных сетях).  

Публичное выступление – непосредственное и опосредованное (с помощью   

аудио-, видео-, радио-, интернет-трансляций, записей, онлайн-платформ) выступление 

Субъектов компьютерного спорта, действующих в соответствующем качестве, на 

Публичных мероприятиях, а также распространение выступлений, в том числе и интервью, 

с использованием СМИ и Публичных ресурсов, не зарегистрированных в таком качестве.   

Публичные мероприятия – спортивные и физкультурные 

соревнования/мероприятия, конференции, выставки, круглые столы, форумы, саммиты, 

семинары. К публичным мероприятиям также относятся другие мероприятия, 

предполагающие выступления участвующих лиц перед аудиторией как оффлайн, так и 

онлайн. 

Средство массовой информации (СМИ) – периодическое печатное издание, 

сетевое издание, телеканал, радиоканал, телепрограмма, радиопрограмма, видеопрограмма, 

кинохроникальная программа, иная форма периодического распространения массовой 

информации под постоянным наименованием (названием).  

Публичные ресурсы, не зарегистрированные в таком качестве (в качестве 

СМИ) – не зарегистрированные в качестве СМИ печатные, телевизионные, радио, 

интернет-издания (сайты в сети «Интернет», группы в Социальных сетях, каналы/чаты в 

мессенджерах (Telegram, WhatsApp, Discord и т.п.), иные публичные информационные 

и/или развлекательные ресурсы (в т.ч. YouTube, Twitch).  

about:blank
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Сетевое издание – сайт в сети «Интернет», зарегистрированный в качестве средства 

массовой информации в соответствии с Законом РФ от 27.12.1991 №2124-1 «О средствах 

массовой информации».  

Социальная сеть – платформа, онлайн-сервис или веб-сайт, предназначенные для 

построения, отражения, организации социальных взаимоотношений в сети «Интернет» 

(такие как «ВКонтакте», «Одноклассники», «Facebook», «Twitter», «Instagram» и т.д.).  

Вопросы (темы), связанные с деятельностью ФКС России – любые темы, 

вопросы, тезисы и т.д., в которых в любом контексте упоминается ФКС России, 

Официальные лица ФКС России (вне зависимости от полного, краткого либо частичного 

указания наименования в упоминании) и/или любой аспект деятельности ФКС России и 

Официальных лиц ФКС России, включая проводимые ФКС России соревнования 

(мероприятия) по компьютерному спорту и реализуемые общественные проекты в сфере 

компьютерного спорта. 

КАС – иностранное арбитражное учреждение – Спортивный арбитражный суд 

(Court of Arbitration for Sport, CAS, Tribunal Arbitral du Sport) в г. Лозанна (Швейцария).  

Все термины и определения, предусмотренные текстом настоящего Регламента, 

могут использоваться как в единственном, так и во множественном числе, без ущерба для 

их значения.  

Все ссылки на физических лиц, предусмотренные настоящим Регламентом, могут 

использоваться как в мужском, так и в женском роде.  

 

Статья 2. Сфера действия Регламента 

 

1. Настоящий Регламент распространяется на Субъектов компьютерного спорта, 

являющихся физическими лицами, и устанавливает общие принципы и правила их 

поведения, а также порядок привлечения к ответственности в случае совершения 

нарушения. 

2. Настоящий Регламент применяется в целях предотвращения поведения, в том 

числе, в различных социальных сетях, СМИ и иных Публичных ресурсах, не 

зарегистрированных в таком качестве, за исключением случаев, специально 

предусмотренных другими нормативными документами ФКС России, которое наносит или 

может нанести вред репутации и целостности компьютерного спорта, в частности, 

незаконного, аморального и неэтичного поведения. 

3. Действие настоящего Регламента распространяется на отношения, возникшие 

после вступления в силу настоящего Регламента.  

 

Статья 3. Санкции 

 

1. К Субъекту компьютерного спорта, нарушившему положения настоящего 

Регламента, по решению Дисциплинарного комитета ФКС России могут быть применены 

санкции, предусмотренные настоящим Регламентом. 

2. Нарушение настоящего Регламента влечет применение санкций, 

предусмотренных настоящим Регламентом, независимо от того, были ли они совершены в 

результате определенных действий/бездействия или при попытке совершить указанное 

действие, умышленно или по неосторожности, в качестве исполнителя нарушения, 

соучастника или подстрекателя.  

3. Санкции, применяемые в соответствии с настоящим Регламентом, действуют на 

всей территории Российской Федерации. 
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РАЗДЕЛ II. ПРАВИЛА ПОВЕДЕНИЯ 

 

ГЛАВА 2. ОБЯЗАННОСТИ И ПРИНЦИПЫ ПОВЕДЕНИЯ 

 

Статья 4. Общие обязанности 

 

1. Субъекты компьютерного спорта должны надлежащим образом выполнять свои 

обязанности и нести ответственность за их неисполнение в случаях, предусмотренных 

настоящим Регламентом.  

2. Субъекты компьютерного спорта должны соблюдать Устав ФКС России, 

нормативные документы ФКС России, решения Правления (Бюро Правления) ФКС России, 

Президента ФКС России и иных органов ФКС России.  

3. Субъектам компьютерного спорта необходимо оценивать свое поведение, 

которое может оказать соответствующее влияние на репутацию ФКС России, членов ФКС 

России, иных Субъектов компьютерного спорта, компьютерный спорт в целом, и поэтому 

Субъекты компьютерного спорта должны вести себя в соответствии с общепризнанными 

правилами поведения, нормами морали и этики, Уставом ФКС России, настоящим 

Регламентом и иными нормативными документами ФКС России.  

4. Субъекты компьютерного спорта должны воздерживаться от любых действий или 

любых попыток совершить то или иное действие, которые не соответствуют 

общепризнанным правилам поведения, нормам морали и этики, принципам и нормам, 

предусмотренным настоящим Регламентом и иными нормативными документами ФКС 

России.  

 

Статья 5. Принципы поведения 

 

Субъекты компьютерного спорта должны вести себя в соответствии с принципами 

уважения чести и достоинства личности, конфиденциальности, добросовестности, 

лояльности, сознательности и ответственности, автономности компьютерного спорта во 

всех отношениях, включая, но не ограничиваясь отношениями спортивного, 

экономического, морально-нравственного характера.  

 

Статья 6. Уважение чести и достоинства личности 

 

1. Субъекты компьютерного спорта должны проявлять уважение и толерантность ко 

всем людям вне зависимости от их пола, национальности, вероисповедания, политических 

убеждений, расовой принадлежности и иных признаков, проявлять уважение к обычаям и 

традициям всех народов мира, учитывать культурные и иные особенности различных 

этнических, социальных групп и конфессий.  

2. Не допускаются никакого рода действия, тем или иным образом оскорбляющие 

достоинство лица или группы лиц по признаку расы, цвета кожи, пола, этнического 

происхождения, религиозных, философских или политических убеждений, семейного 

положения или по иным основаниям.  

3. Не допускаются никакого рода действия, представляющие собой физическое, 

психологическое, нравственное, профессиональное, сексуальное либо иное притеснение. 

 

Статья 7. Конфиденциальность 

 

1. Субъекты компьютерного спорта не должны распространять конфиденциальную 

информацию, полученную ими в ходе осуществления деятельности, связанной с 

компьютерным спортом.  
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2. Раскрытие информации, не являющейся конфиденциальной, но сделанное 

Субъектом компьютерного спорта для получения личной выгоды либо для того, чтобы 

нанести ущерб деловой репутации ФКС России, ее членам, иным Субъектам 

компьютерного спорта, компьютерному спорту в целом, запрещено.  

3. Субъектам компьютерного спорта запрещается распространять и/или 

использовать инсайдерскую информацию (информацию, недоступную широкой публике), 

которую лицо получило в силу своего положения в компьютерном спорте.  

 

Статья 8. Добросовестность 

 

1. Субъекты компьютерного спорта обязаны честно и добросовестно выполнять 

свои обязанности и вести деятельность, связанную с компьютерным спортом, не причиняя 

своими действиями вреда деловой репутации ФКС России, ее членам, иным Субъектам 

компьютерного спорта, не вредить спортивной целостности и репутации компьютерного 

спорта в целом.  

2. Субъекты компьютерного спорта не могут прямо или косвенно предлагать, 

принимать, требовать какое-либо вознаграждение любого характера, кроме того, что 

предусмотрено официальными документами за выполнение профессиональных функций, 

так или иначе связанных с компьютерным спортом.  

 

Статья 9. Лояльность 

 

1. Субъекты компьютерного спорта в своей деятельности обязаны 

руководствоваться Уставом ФКС России, регламентными нормами, правилами, 

положениям и иными нормативными документами ФКС России, а также учитывать 

направление общей политики работы ФКС России.  

2. При осуществлении публичных выступлений, заявлений или иных форм 

взаимодействия с общественностью Субъекты компьютерного спорта должны выступать с 

необходимым и достаточным уровнем уважения по отношению к ФКС России, к иным 

Субъектам компьютерного спорта, партнерам и спонсорам ФКС России.  

 

Статья 10. Сознательность и ответственность 

 

1. Субъекты компьютерного спорта в своих публичных выступлениях, заявлениях 

или иных формах взаимодействия с общественностью должны руководствоваться 

принципами сознательности и ответственности, общепризнанными правилами поведения, 

а также нормами морали и этики.  

2. При осуществлении публичных выступлений и заявлений Субъекты 

компьютерного спорта должны выступать с необходимым уровнем уважения по 

отношению к ФКС России, ее членам и к другим Субъектам компьютерного спорта, а также 

с соблюдением всех норм и правил, предусмотренных ФКС России.  

3. Субъекты компьютерного спорта не должны делать или одобрять любые 

заявления, выступления (в том числе в СМИ и публичных ресурсах, не зарегистрированных 

в таком качестве, Социальных сетях и иных публичных информационных ресурсах), 

которые наносят или могут нанести ФКС России, иным Субъектам компьютерного спорта, 

партнерам и спонсорам ФКС России материальный ущерб, а также ущерб их деловой и/или 

спортивной репутации.  

4. Субъектам компьютерного спорта запрещается использование оскорбительных 

жестов и выражений, включая, но не ограничиваясь, с использованием социальных сетей, 

СМИ и Публичных ресурсов, не зарегистрированных в таком качестве, способных каким-

либо образом оскорбить кого-либо или подстрекать других к ненависти или насилию.  
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5. Субъекты компьютерного спорта должны воздерживаться от выступлений или 

иных способов распространения информации, способных привести к дискредитации 

компьютерного спорта, ФКС России, иных Субъектов компьютерного спорта, партнеров и 

спонсоров ФКС России.  

 

Статья 11. Автономность компьютерного спорта 

 

Субъектам компьютерного спорта в период осуществления деятельности, связанной 

с компьютерным спортом, запрещается пропагандировать или любым иным образом 

публично выражать свое отношение к каким-либо политическим лидерам, партиям, 

движениям, общественным объединениям, преследующим политические цели, равно как 

пропагандировать свои религиозные взгляды и убеждения.  

Прим.: в случае совмещения Субъектом компьютерного спорта своей 

деятельности, связанной с компьютерным спортом, с какой-либо политической 

должностью в органе государственной власти или местного самоуправления, 

должностью в политической партии, движении, общественном объединении, 

преследующем политические цели, действия, указанные в настоящей статье, 

допускаются, если лицо на момент их совершения действовало в качестве субъекта 

политической деятельности, а не компьютерного спорта.  

 

ГЛАВА 3. НАРУШЕНИЯ ПРОТИВ ПОРЯДКА УПРАВЛЕНИЯ КОМПЬЮТЕРНЫМ 

СПОРТОМ 

 

Статья 12. Злоупотребление положением 

 

Официальным лицам компьютерного спорта, Судьям, спортивным агентам 

запрещается злоупотреблять или пользоваться своим статусом, извлекать выгоду, ведущую 

к конфликту интересов, при котором возникает противоречие между личной 

заинтересованностью и законными интересами третьих лиц, способное привести к 

причинению вреда ФКС России, Субъектам компьютерного спорта.  

 

Статья 13. Понятие конфликта интересов и его последствия 

 

1. Для целей настоящего Регламента Конфликтом интересов признается:  

1.1. Возможность получить личную и/или профессиональную выгоду от третьей 

стороны за принятие решений, связанных с исполнением своих должностных обязанностей, 

либо отказ от принятия необходимых решений;  

1.2. Наличие или потенциальное наличие личных интересов, делающих 

невозможным независимое выполнение лицом должностных обязанностей в полном 

объеме, влияющих на объективность принимаемых им решений;  

1.3. Отсутствие возможности свободно выразить свое мнение или действовать 

объективно ввиду личного, профессионального, иного интереса, участия или иного 

взаимодействия с другим (-ими) физическим или юридическим лицом (-ами), которое 

может быть обоснованно признано влияющими на свободную волю лица.  

Прим.: для целей настоящей статьи личный интерес включает в себя возможное 

получение каких-либо преимуществ как самим лицом, имеющим личный интерес, так и его 

родственниками, друзьями или знакомыми.    

2. В ситуации, когда лицо имеет основания полагать, что имеется Конфликт 

интересов, оно должно сообщить об этом Президенту ФКС России, Председателю 

Правления ФКС России, в Правление (Бюро Правления) ФКС России или в 

Дисциплинарный комитет ФКС России (по своему выбору) и/или заявить отвод.  
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3. Прежде чем быть избранным или назначенным на должность, Официальное лицо 

ФКС России должно сообщить о возможном Конфликте интересов либо о преимуществах, 

которые могут быть получены таким лицом в процессе осуществления им своей 

профессиональной деятельности.  

4. Лицо может продолжать действовать в условиях Конфликта интересов только в 

случае уведомления об этом Президента ФКС России, Председателя Правления ФКС 

России, Правления (Бюро Правления) ФКС России или Дисциплинарного комитета ФКС 

России, получения на это соответствующего разрешения, если будет доказано, что 

Конфликт интересов не повлечет за собой последствий, указанных в настоящей статье.  

5. В случае, если лицо, действующее в условиях Конфликта интересов, не сообщает 

о наличии таких условий и/или получает какую-либо выгоду либо иные преимущества 

личного и/или профессионального характера, то такое деяние рассматривается как 

нарушение настоящего Регламента и влечет соответствующую ответственность.  

 

Статья 14. Прием подарков, коммерческий подкуп и комиссионные 

 

1. Официальным лицам ФКС России, Судьям при исполнении служебных 

обязанностей не разрешается принимать от третьих лиц подарки и прочие блага, ценность 

которых превышает культурную традицию (или установленный ФКС России предел). В 

случае наличия сомнений в соблюдении указанного требования, подарки должны быть 

отклонены. Прием подарков в виде наличных денег не допускается.  

2. При исполнении служебных обязанностей Официальные лица ФКС России, 

Судьи могут дарить подарки и прочие блага в соответствии с культурными традициями 

третьей стороны.  

3. Коммерческий подкуп Официальных лиц ФКС России, Судей запрещен. Любые 

подарки, которые предлагаются, обещаны или отправлены Официальным лицам ФКС 

России, Судьям в целях подстрекательства, нарушения обязанностей или поведения, 

нарушающего принципы, предусмотренные настоящим Регламентом, в интересах третьих 

лиц, запрещены.  

4. Официальным лицам ФКС России, Судьям запрещено получать денежные 

средства (комиссионные) за переговоры, сделки при исполнении служебных обязанностей 

без разрешения на то органа, в состав которого они входят или который их назначил 

(избрал).  

 

Статья 15. Взяточничество 

 

1. Субъектам компьютерного спорта запрещается получать, передавать, предлагать, 

обещать, запрашивать денежные средства или иное имущество, услугу и т.д. с целью 

приобретения или сохранения любых неправомерных преимуществ в структуре ФКС 

России и соревнований (мероприятий) по компьютерному спорту. Такие действия 

запрещены независимо от того, совершены ли они прямо или косвенно. В частности, 

Субъекты компьютерного спорта не должны получать, передавать, предлагать, обещать, 

запрашивать денежные средства или иное имущество, услугу и т.д. для осуществления 

каких-либо действий/бездействия, которые связаны с их официальной деятельностью. 

2. Субъекты компьютерного спорта обязаны воздерживаться от любой деятельности 

или поведения, которые могут привести к появлению или подозрению в нарушении 

настоящей статьи.  
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ГЛАВА 4. МАНИПУЛЯЦИИ НА СОРЕВНОВАНИЯХ (МЕРОПРИЯТИЯХ) ПО 

КОМПЬЮТЕРНОМУ СПОРТУ 

 

Статья 16. Запрет на участие в азартных играх 

 

1. Положения данной статьи разработаны в качестве средства обеспечения 

честности в компьютерном спорте, запрещающего любые действия, которые могут 

повлиять ненадлежащим образом на ход или исход соревнований (мероприятий) по 

компьютерному спорту.  

2. Официальным лицам ФКС России, Клубов, Спортсменам, Тренерам, Судьям, 

спортивным агентам запрещается прямо или косвенно участвовать в азартных играх и пари, 

а также делать ставки и участвовать в деятельности букмекерских контор и тотализаторов, 

связанных с проведением соревнований (мероприятий) по компьютерному спорту, 

организуемых и/или проводимых под эгидой ФКС России.  

 

Статья 17. Честная спортивная борьба 

 

Субъектам компьютерного спорта запрещается оказание в любой форме 

противоправного влияния, в т.ч. искажение, сговор или иное деяние, направленное на 

оказание воздействия на честный результат соревнования (мероприятия) по 

компьютерному спорту, равно как содействие и/или побуждение к этому, а также 

оправдание таких действий.  

 

РАЗДЕЛ III. ПОРЯДОК ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ С ОБЩЕСТВЕННОСТЬЮ  

И ПУБЛИЧНЫХ ВЫСТУПЛЕНИЙ 

 

ГЛАВА 5. ПОРЯДОК СОГЛАСОВАНИЯ ПУБЛИЧНЫХ ВЫСТУПЛЕНИЙ И 

ВЗАИМОДЕЙСТВИЯ С ОБЩЕСТВЕННОСТЬЮ 

 

Статья 18. Общие положения о согласовании 

 

1. Официальные лица ФКС России имеют право комментировать в СМИ и 

Публичных ресурсах, не зарегистрированных в таком качестве, какие-либо события и 

давать интервью на Вопросы (темы), связанные с деятельностью ФКС России в порядке, 

предусмотренном настоящим Регламентом. 

2. Официальные лица ФКС России имеют право публиковать сообщения (посты) в 

Социальных сетях (как в официальных группах ФКС России в Социальных сетях, так и на 

своих личных страницах, в любых других группах и на любых других страницах в 

Социальных сетях) и/или Публичных ресурсах, не зарегистрированных в качестве СМИ, по 

Вопросам (темам), связанным с деятельностью ФКС России, в порядке, предусмотренном 

настоящим Регламентом. 

3. Официальные лица ФКС России имеют право участвовать в Публичных 

мероприятиях в порядке, предусмотренном настоящим Регламентом. 

 

Статья 19. Согласование запроса на комментарий и/или интервью 

 

1. При поступлении от СМИ и/или Публичного ресурса, не зарегистрированного в 

таком качестве, запроса на комментарий и/или интервью Официальное лицо ФКС России 

обязано уведомить Департамент по связям с общественностью ФКС России о таком запросе 

и посредством электронного сообщения (e-mail) на адрес region@resf.ru (с пометкой «для 

Департамента по связям с общественностью») направить собственный запрос о 
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возможности предоставления комментария и/или интервью. Такой собственный запрос 

должен содержать следующую информацию: 

– сведения о СМИ и/или Публичном ресурсе, не зарегистрированном в таком 

качестве; 

– тему публикации, в которой будут использованы комментарии, или рубрики, в 

которой будет дано интервью (для видео- и аудио-сюжетов – название 

программы/передачи); 

– перечень вопросов; 

– свои ответы на вопросы. 

2. Департамент по связям с общественностью ФКС России принимает решение о 

возможности предоставления Официальным лицом ФКС России комментария и/или 

интервью и сообщает об этом посредством направления ответного электронного сообщения 

(e-mail). 

Предоставлять комментарии и/или интервью возможно только после получения 

официального ответа от Департамента по связям с общественностью ФКС России. 

3. В случае получения Официальным лицом ФКС России от Департамента по связям 

с общественностью ФКС России отказа на предоставление соответствующему СМИ и/или 

Публичному ресурсу, не зарегистрированному в таком качестве, комментариев и/или 

интервью, Департамент по связям с общественностью ФКС России обязан предоставить 

Официальному лицу ФКС России, направившему запрос, официальную формулировку 

отказа.  

Официальное лицо ФКС России обязано направить соответствующему СМИ и/или 

Публичному ресурсу, не зарегистрированному в таком качестве, официальную 

формулировку отказа без дополнительных пояснений, изменений и дополнений со своей 

стороны. 

4. В случае получения Официальным лицом ФКС России от Департамента по связям 

с общественностью ФКС России разрешения на предоставление комментариев и/или 

интервью, Официальное лицо ФКС России самостоятельно готовит и высылает на 

согласование в Департамент по связям с общественностью ФКС России ответы на вопросы.  

Предоставление комментариев и/или интервью возможно только после получения 

согласования от Департамента по связям с общественностью ФКС России. 

5. Департамент по связям с общественностью ФКС России имеет право внести 

правки в присланные на согласование ответы Официального лица ФКС России. 

Официальное лицо ФКС России обязано учитывать (использовать) предложенные 

Департаментом по связям с общественностью ФКС России правки. 

6. Официальное лицо ФКС России имеет право запросить у Департамента по связям 

с общественностью ФКС России помощь в подготовке ответов на вопросы по одобренному 

Департаментом по связям с общественностью ФКС России запросу. 

7. Департамент по связям с общественностью ФКС России имеет право направить 

Официальному лицу ФКС России собственные рекомендации по подготовке ответов на 

вопросы, включая (но не ограничиваясь) тезисы, цифры, факты, желательные и 

нежелательные акценты и т.д.  

Официальное лицо ФКС России обязано учитывать (использовать) предложенные 

Департаментом по связям с общественностью ФКС России рекомендации. 

8. После получения от Департамента по связям с общественностью ФКС России 

согласования ответов или ответов с правками Официальное лицо ФКС России направляет 

данные ответы СМИ и/или Публичному ресурсу, не зарегистрированному в таком качестве, 

путем направления электронного сообщения (e-mail), указав в числе получателей копии 

сообщения адрес region@resf.ru. 
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Статья 20. Согласование публикации в Социальных сетях и/или Публичных 

ресурсах, не зарегистрированных в качестве СМИ 

 

1. При намерении опубликовать сообщение (сделать пост) в Социальных сетях 

и/или Публичных ресурсах, не зарегистрированных в качестве СМИ, по Вопросам (темам), 

связанным с деятельностью ФКС России, Официальное лицо ФКС России обязано 

направить в Департамент по связям с общественностью ФКС России запрос о возможности 

такой публикации посредством направления электронного сообщения (e-mail) на адрес 

region@resf.ru (с пометкой «для Департамента по связям с общественностью»).  

2. Департамент по связям с общественностью ФКС России принимает решение о 

возможности публикации Официальным лицом ФКС России сообщения (поста) в 

Социальных сетях и/или Публичных ресурсах, не зарегистрированных в качестве СМИ, и 

сообщает об этом с помощью ответного электронного сообщения (e-mail).  

Опубликование сообщения (поста) в Социальных сетях и/или Публичных ресурсах, 

не зарегистрированных в качестве СМИ, по Вопросам (темам), связанным с деятельностью 

ФКС России, возможно только после получения официального ответа от Департамента по 

связям с общественностью ФКС России. 

3. Департамент по связям с общественностью ФКС России имеет право внести 

правки в присланные на согласование сообщения (посты) Официального лица ФКС России, 

предназначенные для публикации в Социальных сетях и/или Публичных ресурсах, не 

зарегистрированных в качестве СМИ.  

Официальное лицо ФКС России обязано учитывать (использовать) предложенные 

Департаментом по связям с общественностью ФКС России правки. 

4. После получения от Департамента по связям с общественностью ФКС России 

согласования сообщения (поста), либо получения правок к сообщению (посту), 

Официальное лицо ФКС России имеет право опубликовать в Социальной сети и/или 

Публичных ресурсах, не зарегистрированных в качестве СМИ, данное сообщение (пост). 

 

Статья 21. Согласование участия в Публичных мероприятиях 

 

1. При получении приглашения или намерении принять участие в Публичном 

мероприятии Официальное лицо ФКС России обязано направить в Департамент по связям 

с общественностью ФКС России запрос о возможности Публичного выступления на нем 

посредством электронного сообщения (e-mail) на адрес region@resf.ru (с пометкой «для 

Департамента по связям с общественностью»). Запрос должен содержать описание 

мероприятия и цели присутствия на нем автора запроса. 

2. Департамент по связям с общественностью ФКС России принимает решение о 

возможности выступления Официального лица ФКС России на Публичном мероприятии и 

сообщает об этом посредством направления ответного электронного сообщения (e-mail).  

До получения официального ответа от Департамента по связям с общественностью 

ФКС России Официальному лицу ФКС России запрещено соглашаться на выступление в 

Публичном мероприятии и выступать на нем. 

3. Департамент по связям с общественностью ФКС России имеет право запретить 

выступление на Публичном мероприятии или разрешить указанное выступление, а также 

предложить тезисы для озвучивания в ходе выступления на Публичном мероприятии. 

Официальное лицо ФКС России обязано учитывать (использовать) предложенные 

Департаментом по связям с общественностью ФКС России тезисы в своем выступлении на 

Публичном мероприятии. 
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РАЗДЕЛ IV. НАРУШЕНИЯ И ВИДЫ САНКЦИЙ 

 

ГЛАВА 6. ОСНОВНЫЕ ПОЛОЖЕНИЯ О НАРУШЕНИЯХ И САНКЦИЯХ 

 

Статья 22. Нарушение Регламента 

 

Нарушением настоящего Регламента признается неисполнение требований, 

нарушение принципов, норм и правил, предусмотренных настоящим Регламентом, а также 

иное любое неприемлемое для компьютерного спорта деяние, запрещенное настоящим 

Регламентом под угрозой применения санкций.  

 

Статья 23. Виды санкций 

 

1. К Субъектам компьютерного спорта, нарушившим положения настоящего 

Регламента, Дисциплинарным комитетом ФКС России применяются следующие санкции:  

1) предупреждение; 

2) штраф; 

3) лишение завоеванных наград; 

4) спортивная дисквалификация; 

5) запрет на осуществление конкретной функции в компьютерном спорте; 

6) запрет на осуществление любой связанной с компьютерным спортом 

деятельности. 

2. За нарушение настоящего Регламента Дисциплинарный комитет ФКС России  

с учетом конкретных обстоятельств дела и тяжести совершенных деяний самостоятельно 

определяет подлежащие к применению санкции, предусмотренные настоящей статьей. 

3. Дисциплинарный комитет ФКС России с учетом конкретных обстоятельств дела 

вправе за совершение одного нарушения настоящего Регламента применить единовременно 

несколько санкций.  

4. Правила и порядок применения и исполнения санкций и их пределы 

определяются Дисциплинарным регламентом ФКС России с учетом особенностей, 

предусмотренных настоящим Регламентом. 

 

РАЗДЕЛ V. ПРОЦЕДУРНЫЕ ПРАВИЛА 

 

ГЛАВА 7. ОБЩИЕ НАЧАЛА ЭТИЧЕСКОГО ПРОИЗВОДСТВА 

 

Статья 24. Компетенция 

 

1. Производство по делам о нарушениях настоящего Регламента, вынесение 

соответствующих решений, а также иные действия, необходимые для рассмотрения и 

разрешения дел, осуществляются Дисциплинарным комитетом ФКС России по правилам 

Дисциплинарного регламента ФКС России с учетом особенностей, предусмотренных 

настоящим Регламентом.  

2. При рассмотрении дел Дисциплинарный комитет ФКС России может 

использовать прецеденты и принципы, уже установленные соответствующей практикой 

ФКС России, КАС, судами Российской Федерации и иными правоприменительными 

органами.  

3. К субъекту, в отношении которого вступило в силу решение Дисциплинарного 

комитета ФКС России о применении санкции за нарушение норм настоящего Регламента, 

если такое нарушение является нарушением Устава ФКС России, могут быть применены 

меры взыскания в порядке, предусмотренном Уставом ФКС России. 
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Статья 25. Основания возбуждения производства по делу 

 

Дисциплинарный комитет ФКС России правомочен проводить заседания по делу на 

предмет нарушения настоящего Регламента только в случае поступления письменного 

обращения:  

1) Президента ФКС России; 

2) Председателя Правления ФКС России. 

Прим.: Субъект компьютерного спорта вправе обратиться к Президенту ФКС 

России с представлением об инициировании производства.  

 

Статья 26. Срок давности по применению санкций 

 

1. Общий срок давности по применению санкций за нарушение положений 

настоящего Регламента составляет 5 (пять) лет.  

2. Нарушения против порядка управления компьютерным спортом имеют 

специальный срок давности применения санкций, который составляет 10 (десять) лет.  

3. В случае возбуждения в отношении Субъекта компьютерного спорта уголовного 

дела, срок давности по применению санкций приостанавливается до принятия решения 

уполномоченным органом государственной власти.  

 

Статья 27. Предварительное рассмотрение обращения 

 

1. Председатель Дисциплинарного комитета ФКС России или его заместитель 

может определить лицо из числа членов комитета или создать рабочую (экспертную) 

группу из состава комитета для проверки поступивших соответствующих письменных 

обращений и иных материалов дела на предмет нарушения положений настоящего 

Регламента.  

2. Материалы проверки представляются на рассмотрение Дисциплинарного 

комитета ФКС России. 

3. Дисциплинарный комитет ФКС России вправе привлекать для проведения и 

оценки (экспертизы) имеющихся материалов компетентные организации и независимых 

специалистов, обладающих специальными знаниями, навыками и умениями.  

4. Дисциплинарный комитет ФКС России может рекомендовать Правлению (Бюро 

Правления) ФКС России, Президенту ФКС России и/или Председателю Правления ФКС 

России передать информацию по делу соответствующим органам государственной власти.  

 

Статья 28. Сотрудничество 

 

1. Субъекты компьютерного спорта обязаны оказывать содействие в полном объеме 

и добросовестно сотрудничать с Дисциплинарным комитетом ФКС России в любом случае, 

независимо от того, участвуют ли они в каком-либо конкретном деле в качестве стороны, в 

качестве свидетеля или в любом другом статусе.  

2. Под сотрудничеством понимается полное соблюдение требований и указаний 

Дисциплинарного комитета ФКС России, таких как разъяснение фактов; представление 

устных или письменных показаний; представление информации, документов или других 

материалов, имеющих значение для рассмотрения дела.  

3. Субъекты компьютерного спорта обязаны предоставлять в Дисциплинарный 

комитет ФКС России любую запрашиваемую им информацию по делам, находящимся в его 

производстве. Ответ на соответствующий запрос Дисциплинарного комитета ФКС России 

должен предоставляться в срок, указанный в запросе. 
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4. В случае непредоставления или несвоевременного предоставления информации 

по запросу Дисциплинарного комитета ФКС России, Дисциплинарный комитет ФКС 

России может применить к лицу, совершившему такое нарушение, санкцию в виде штрафа.  

5. Субъекты компьютерного спорта обязаны являться по вызовам Дисциплинарного 

комитета ФКС России на заседания и сообщать всю необходимую для рассмотрения дела 

известную им информацию.  

6. В случае неявки по вызову на заседания Дисциплинарного комитета ФКС России 

к лицу, совершившему такое нарушение, Дисциплинарный комитет ФКС России может 

применить санкцию в виде штрафа.  

 

Статья 29. Сроки рассмотрения 

 

1. Дисциплинарный комитет ФКС России рассматривает материалы дела и выносит 

решение в разумные сроки, необходимые для наиболее полного и всестороннего 

рассмотрения дела.  

2. В случае возбуждения уголовного дела или гражданского/административного 

судопроизводства по рассматриваемому Дисциплинарным комитетом ФКС России делу, 

срок рассмотрения приостанавливается до принятия решения уполномоченным 

государственным органом.  

 

Статья 30. Приостановление и продолжение производства 

 

В случае, если лицо, в отношении которого ведется производство по делу, перестает 

быть Субъектом компьютерного спорта (прекращает трудовые отношения с работодателем, 

расторгает иные соглашения и т.д.), Дисциплинарный комитет ФКС России вправе 

продолжать производство по делу и принять соответствующее решение или приостановить 

производство по делу до выяснения соответствующих обстоятельств. 

 

Статья 31. Обжалование решений Дисциплинарного комитета ФКС России 

 

Решение Дисциплинарного комитета ФКС России, принятое по делу о нарушении, 

предусмотренному настоящим Регламентом, может быть обжаловано заинтересованным 

лицом в Апелляционный комитет ФКС России в порядке и сроки, предусмотренные 

Дисциплинарным Регламентом ФКС России.  

 

РАЗДЕЛ VI. ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЕ И ПЕРЕХОДНЫЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

 

ГЛАВА 8. ЗАКЛЮЧИТЕЛЬНЫЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

 

Статья 32. Аналогия 

 

1. В случаях, когда отношения, относящиеся к сфере действия настоящего 

Регламента, прямо им не урегулированы, к таким отношениям, если это не противоречит 

их существу, применяются нормы Дисциплинарного регламента ФКС России, а также 

нормы, регулирующие сходные отношения (аналогия закона). 

2. При невозможности использования аналогии закона, права и обязанности 

Юрисдикционных органов, Спортсменов, Официальных лиц компьютерного спорта, 

Тренеров, Судей и иных Субъектов компьютерного спорта определяются, исходя из общих 

начал и смысла норм ФКС России и спортивного законодательства Российской Федерации 

(аналогия права) и принципов добросовестности, разумности и справедливости. 

3. В случае совершения лицом деяния, прямо не предусмотренного настоящим 

Регламентом, но по своей сути являющегося подобным (аналогичным) дисциплинарному 
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нарушению, за совершение которого предусмотрена спортивная ответственность, 

Дисциплинарный комитет ФКС России вправе применить к такому лицу одну из санкций, 

предусмотренных настоящим Регламентом, руководствуясь аналогией закона, аналогией 

права и принципами добросовестности, разумности и справедливости. 

 

Статья 33. Официальное толкование 

 

В случае возникновения спорных вопросов официальное толкование настоящего 

Регламента осуществляется Правлением (Бюро Правления) ФКС России.  

 

Статья 34. Внесение изменений в настоящий Регламент 

 

Внесение изменений в настоящий Регламент осуществляется Правлением (Бюро 

Правления) ФКС России. 

 

Статья 35. Дата принятия и вступление в силу 

 

Настоящий Регламент вступает в силу с момента его утверждения Правлением 

(Бюро Правления) ФКС России. 


